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كاربر 5استفاده از فرم  ها و روش  های مناسب برای برقراری ارتباط دو نفره با 
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5استفاده از تکنولوژی و بهره گیری از قابلیت های حرفه ای نرم افزار استفاده شده

5سرعت بارگذاری مناسب17
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خلاقیت، استفاده از ابزار های نو، تركیب مناسب نرم افزار ها و تجربه و خ

استفاده داور
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ج منبعكپ 5احترام به حق نشر و در

كل 100جمع 
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مسابقۀ ساخت بازی های رایانه ای :
یند. گو رایانه ای  بازی  شود،  انجام  رایانه  وسیلۀ  به  که  را  متنی  یا  و  گرافیکی  بازی  نوع  هر 

ضوابـط عمومی و اختصاصی:
• شرکت دانش آموزان بر اساس نمایۀ رشته های مسابقات فرهنگی و هنری می باشد.

• برگزاری مسابقۀ در رشتۀ ساخت بازی های رایانه ای به صورت گروهی است.)گروه های 2نفره ( 
ری است. • ذکر شناسنامۀ دقیق بازی، از سوی تهیه کنندگان ضرو

ری است. •   ارسال لوح فشرده از بازی رایانه ای دانش آموزان، به همراه فرم شرکت در مسابقه ضرو
کننده، روی لوح  • ثبت اطلاعات دقیق و نشانی بازی رایانه ای و نیز شمارۀ تماس شرکت 

فشرده یا قاب الزامی است.


